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TITULO DE LA FICHA: B.07.14 Los Juegos en la Hornada de Tejas.

Sinopsis:

Los Juegos de la Hornada de Tejas constituyen una manifestacion del patrimonio cultural
inmaterial de Teno Alto (Buenavista del Norte, Tenerife), vinculada a las jornadas
tradicionales de fabricacion y coccion de tejas desarrolladas en la localidad hasta
mediados del siglo XX. Estas practicas ludicas surgian durante las largas noches de
coccién en los hornos tejeros, cuando vecinos y familiares se reunian para acompanar a
quienes construian una nueva vivienda, fortaleciendo los lazos comunitarios y generando
espacios de convivencia, ocio y transmision cultural.

La elaboracion de las tejas era una actividad colectiva que requeria la participacién de
nuMerosos vecinos en tareas como la extraccién y preparacion del barro, el transporte de
agua y lefia, el moldeado de las piezas y su posterior coccion en hornos tradicionales. La
hornada se convertia asi en un acontecimiento social que reunia a personas de diferentes
edades y nucleos de poblacion dispersos por Teno Alto.

Durante las siete u ocho horas que duraba la coccion, el espacio del mantillo o tendedero,
una vez retiradas las tejas para su secado, se transformaba en lugar de encuentro para
juegos, cuentos, conversaciones y otras formas de entretenimiento popular. Participaban
tanto personas adultas como menores, favoreciendo la convivencia intergeneracional y la
transmisién oral de conocimientos, valores y formas de relacion propias de la comunidad
rural pastoril de Teno Alto.

Entre los juegos documentados destacan El Rabo del Diablo, basado en la persecucion
y el uso de un cinturén; Zapato al Culo, juego de observacién y engafo; Juanillo,
representacion dialogada entre padre e hijo combinada con persecuciones; La Piola,
ejercicio de habilidad fisica y coordinacion; y El Abején, juego de reflejos y destreza en
torno a la proteccién de un sombrero. Estas manifestaciones ludicas fomentaban la
agilidad, la atencion, la rapidez de reaccion, la creatividad y la cooperacion entre los
participantes.
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